VYCHODOSLOVENSKY FUTBALOVY ZVAZ
042 96 Kosice, ul. Alejova 2

USTANOVENIA
HALOVEHO TURNAJA ROZHODCOV A DELEGATOV

Na zaklade rozhodnutia riadiaceho orgénu VsFZ a jeho odbornych komisii sa stanovuju nésledovné
ustanovenia futbalovych pravidiel a sutazného poriadku pre halovy turnaj rozhodcov a dele-gatov VsFZ.

PRAVIDLO I - HRACIA PLOCHA

1. Rozmery hracej plochy zodpovedaju priblizne rozmerom hadzanarskeho ihriska. Stretnutia sa
mdzu uskutoénit aj na vacsej hracej ploche v takom pripade, ak organizator turnaja zabezpeci
priestornejSiu Sportovu halu o vacSich rozmeroch ako su rozmery hadzanarskeho ihriska.

2. Povrch hracej plochy musi byt spravidla dreveny ( parkety, palubky) , alebo méZe mat umely
povrch. Vo vynimoénych pripadoch moze byt asfaltovy, resp. betdnovy povrch. O moznosti hrat na takomto
povrchu rozhodne odborna komisia STK - VSFZ , nie organizator turnaja.

3. Hracia plocha musi byt jasne a zretelne vyznacena, vratane pokutového Uzemia a znaCky
pokutového kopu, ktory je vzdialeny od branovej Ciary 9 m.

4. Brany pre halovy turnaj musia mat spravidla rozmery hadzanarskych bran. V pripade, Ze
stretnutia sa budu hrat' na vacsich hracich plochach, tak rozmery bran mézu byt adekvatne prispdsobené
rozmerom hracej plochy (2x5m).

5. Brany pre halovy turnaj musia byt opatrené sietami z vhodnych materidlov. Nesmu byt
drétené, aj ked su obalené inym materialom.

PRAVIDLO I. - LOPTA

1. Lopta pre halovy turnaj musi spifiat vSetky rozmery ustanovené pravidlami futbalu.
Doporucuje sa, aby sa v halach hralo s loptou, ktora ma kozeny povrch a spifia poziadavky
Pravidla Il., no nie lopty na futsal (liny mic).
3. Usporiadatel turnaja musi mat’ k dispozicii v kazdej hale po dve lopty, ktoré budu po cely
¢as pod kontrolou rozhodcov.

PRAVIDLO Ill. - POCET HRACOV

1. Kazdé druzstvo mdze nominovat na halovy turnaj 12 hracov. Z toho jeden brankar. Sucast
vypravy tvori 12 hraCova 1 veduci muzZstva, resp. tréner.

2. Pred kazdym stretnutim, veduci muzstva, resp. tréner vypiSe Zapis o stretnuti, kde uvedie Cis-
lo hra¢a, meno a priezvisko a identifikatné Cislo R resp. DZ zo systému ISSF.. Kazdy nominovany hraé
musi mat pri sebe hodnoverny preukaz totoznosti, najlepSie obciansky preukaz ( vodi¢sky, preukaz
rozhodcu, delegata, alebo cestovny pas). Hodnoverny sa mysli to, Ze preukaz bude opatreny fotkou hraca.
Nasledne kapitani a veduci oboch muzstiev svojim podpisom potvrdia totoznost jednotlivych hraCov a
opravnenost Startu v stretnuti, na zaklade tohoto ustanovenia. Pre pripad namietok voci totoznosti, kazdy
hra¢ je povinny sa preukazat hodnovernym dokladom.

3. V stretnuti hraju muzstva v pocte 1+4 (brankadr a 4 hradi vpoli), resp. 1+5, podla toho,
aké méa rozmery hracia plocha.

4. Striedanie hraov prebieha hokejovym spdsobom. V tomto pripade nie je potrebné R hlasit
striedanie hraCov. Striedacky muzstiev maju byt spravidla umiestnené za obidvoma branami. Pokial nie je
mozné striedacky umiestnit za brdnami, v takom pripade je potrebné umiestnit striedacky tak, aby
svojim umiestnenim nezasahovali do hracej plochy a nebranili v hre. Je potrebné mat na zreteli bez-
pecnost hracov na hracej ploche.



PRAVIDLO IV. - VYSTROJ HRACOV

1. Kazdé druzstvo musi mat jednotnu vystroj skladajucu sa z dresu, trenirok, Stulpni, chranicov a
vhodnu obuv, ktora zodpoveda halovym Sportom.

2. DoporuCuje sa,aby si druzstva doniesli so sebou dve sady dresov, resp. v najhorSom pripade
rozliSovacky.

3. Kazdy hr&€ musi mat na zadnej strane Cislo dresu, zodpovedajlce pravidlam futbalu.

4.  Cislovanie dresov by spravidla malo byt od 1 do 15.

5. Dres brankéra sa musi liit farbou od dresov hrafov oboch druzstiev.

PRAVIDLO V. - ROZHODCOVIA - DELEGAT

1. Rozhodcov na halovy turnaj bude delegovat KR - VsFZ a organizator turnaja z radov
¢innych rozhodcov na nominacnych listinach SFZ a VsFZ, ktori nie st na supiskach jednotlivych ObFZ pre
dany halovy turnaj. M6Zu byt nominovany aj, uz vysluzili a verejnosti dobre znédmi byvali R
2. Delegovani rozhodcovia budl rozhodovat stretnutia bez naroku na odmenu.

3. V kazdej hale budu pdsobit spravidla 2 rozhodcovia.

4.  Stretnutia budu rozhodovat po dvaja rozhodcovia s pinymi kompetenciami. VZdy v8ak jeden
z nich bude delegovany ako hlavny, v pripade nezhody bude mat pravo kone¢ného rozhodnutia.

5. Vystroj rozhodcov podla futbalovych noriem.

6. Na kazdé stretnutie bude delegovany aj delegat, ktory bude mat na starosti vypisovanie
,Zapisu o stretnuti®, dalej zaznamenévanie strelcov gélov a v spornych pripadoch, pokial muzstvo poda
namietku v stretnuti proti Startu hraCa ainych okolnosti, no nie voéi vykonu R-DZ uvedie v ,Zapise
o stretnuti , svoje stanovisko k danému problému. V tomto pripade sprava delegata bude jednou z pod-
statnych vyjadreni pre posudenie pripadu STK, alebo DK. Delegata stretnutia nominuje organizator
halového turnaja.

Pravidlo VI. Asistent rozhodcu v halovom futbale vypada

PRAVIDLO VI. - HRACI CAS

1. Hraci Cas stretnutia sa stanovuje na 1 x 20 minut ( hrubého Casu ). Stretnutie sa hré bez
prestavky a bez vymeny stran.

2. Hraci Cas stretnutia 0 3. a 4. miesto a finalového stretnutia sa stanovuje na 1 x 20 minut bez

prestavky a bez vymeny stran.

3. Pokial dojde v priebehu stretnutia k premarneniu hracieho ¢asu oSetrovanim hracCov, alebo
z inych objektivnych pri¢in, v tom pripade rozhodca je povinny hraci ¢as prerusit. (v pripade nadstavit
hraci Cas).
4. Rozhodca musi koniec stretnutia prediZit, ak dojde k nariadeniu pokutového kopu v normalnom
hracom Case.

PRAVIDLO VI - ZACIATOK HRY

1. Pred zaCiatkom stretnutia sa Zrebuje mincou o polovicu hracej plochy. Muzstvo, ktoré vyhra los,
voli si stranu a jeho super ma vykop. Vykop zahajuje druzstvo supera zo stredovej znaCky hracej plochy.
2.  Pred kazdym stretnutim nastupuju spoloéne s rozhodcami na hraciu plochu iba zakladné

.patky“ resp. ,Sestky“ - podla velkosti hracej plochy. Druzstva vykonaju spoloény pozdrav.



3. Pred zahajenim vykopu obe zuCastnené druzstvd musia byt na svojej polovicke hracej
plochy.
4. Po dosiahnuti golu vykop vykonavaju hraci toho muzstva, ktoré obdrzalo gol, tym istym spdsobom
ako vbode 1.

PRAVIDLO IX. - LOPTA V HRE A MIMO HRU

1. Platia v3etky zakladné ustanovenia futbalovych noriem pravidla IX.

2. Ak sa lopta dotkne stropu haly, R prerusi hru a nadviaze na fiu nepriamym volnym kopom. Ak
poruSi pravidlo braniace muzstvo, NVK sa vykonava zo stredovej znacky. Ak porusi pravidlo utoCiace
muzstvo, NVK sa vykonava z miesta postavenia hraca, ktory posledny hral s loptou.

PRAVIDLO X. - DOSIAHNUTIE GOLU

1. Platia vSetky zé&kladné ustanovenia futbalovych noriem pravidla X.

PRAVIDLO XIl. - HRAC MIMO HRU

1. Vhalovom futbale naplati pravidlo hra¢ mimo hru a postavenie hrata mimo hru.
PRAVIDLO XIl. - ZAKAZANA HRA A NESPORTOVE SPRAVANIE

A-B/ Priame anepriame volné kopy

1. Platia vSetky ustanovenia pravidla XII futbalovych noriem s vynimkou

e ak dojde v pokutovom uzemi ( mysli sa tym hadzanarske brankové Uzemie - 6 m polkruh)
k priestupku, za ¢o R nariaduje PVK, v tom pripade R nariadi kop zo znaCky pokutového kopu, proti
muzstvu, ktoré sa previnilo.

e ak brankér urobi priestupky mimo pokutového Uzemia (mysli sa tym hadzanarske brankové
uzemie - 6 m polkruh), platia futbalové normy podfa pravidla Xl odst. A, B, C, D.
2. Lopta, ktora sa nasledkom kopu od brény, resp. vhodena lopta brankarom do hry nesmie priamo
presiahnut’ polovicu hracej plochy. V pripade, ze ddjde k takémuto poruSeniu pravidla zo strany brankara,
loptu ziskava suUper, ktory zahra loptu do hry z miesta, kde lopta po vyhodeni, alebo kopnuti dopadla.

C - D/ Napominanie avylic¢enie hraca

1. Ak dbjde poCas stretnutia k neSportovému spravaniu hrac¢a na hracej ploche, R udeli
hragovi osobny trest (ZK) a posle ho na 2 mindty za trest na striedacku. Jeho muzstvo hra pogas
celych 2 minut o jedného hraa menej. V stretnuti nemoze klesnut pocet hracov pod tri. Pokial by
dodlo v priebehu dvoch minit k udeleniu troch ZK tomu istému muzstvu, tak &as plynici za vylucenie
sa nadstavuje a muzstvo dalej hra bez jedného, resp. dvoch hra€ov menej aZz do vyCerpania trestnych
minut. Na vacSich hracich plochach, kde hra vacsi pocet hracov, tam nesmie klesnut' pocet hraCov pod
Styri.

2. Ak dbjde pocas stretnutia k vylueniu hrd¢a za hrubé neSportové spravanie, je vyliceny
zhry (CK), a dostava trest 5 minat a do konca stretnutia. Mysli sa to tak, ze hrag je vylueny do
konca stretnutia a jeho muzstvo hra v oslabeni 5 minut. Potom nahradny hra¢ za vylueného hraca,
ktory odsedel na lavicke 5 minat, sa moze zapojit do hry a muZstvo pokraCuje v hre v plnom pocte.
V pripade, ze druzstvo vylugeného hraca po CK obdrzi gol tak vylideny hrac (mysli sa tym jeho nahradnik)
sa mbze do hry vrétit az po uplynuti trestu (5 min.). Mysli sa tym hra¢ ktory sedi na lavici za vylu¢eného
spoluhraca.

3. Priestupok vyluceného hraca bude po stretnuti rieSit DK podla povahy priestupku. Hra¢
mdZe mat pozastavenu cCinnost na jedno, alebo dve stretnutia, podfa povahy priestupku, resp. do konca
turnaja.

4. Hrad napominany (ZK) je automaticky vylugeny na 2 minty.

PRAVIDLO XIlI. - VOLNE KOPY



1. Platia vSetky ustanovenia futbalovych noriem pravidla XIIlI s vynimkou:
al Hraci muzstva, ktoré nema vyhodu vykopu, kopu zrohu, PVK a NVK musia pri zahrd-vani tychto
kopov stat vo vzdialenosti 3 metrov od lopty. PoruSenie nedodrZania vzdialenosti sa trestd 2 minatovym
trestom ( ZK).

2. Volny kop sa musi vykonat do 5§ sekund !!.Pri poruSeni Casového limitu ziskava loptu
super a kope NVK z miesta, odkial sa mal vykonat pévodne nariadeny kop.

3. Pri takzvanej malej domov brankarovi v zmysle pravidiel futbalu, sa nariadi PVK z miesta
odkial hra¢ prihraval mali domov.

4, Pri dvojitom hrani brankara, alebo hraCa v poli zahravajuceho VK, sa nariadi NVK
z miesta, kde druhykrat hral hrac, alebo brankér loptou.

PRAVIDLO XIV. - POKUTOVY KOP

1. Pokutovy kop sa vykonava zo znacky pokutového kopu.

2. Hraci muzstva, proti ktorému sa PK vykonava, musia stat od lopty vo vzdialenosti 3 m
mimo pokutového uzemia. A za Uroviiou PK.

3. Pokutovy kop nariadi R vtedy, ak dojde v PU k poruseniu pravidiel, ktoré s uvedené

v pravidle XIl odst. A futbalovych noriem.

PRAVIDLO XV. - VHADZOVANIE LOPTY DO HRY

1. Ak lopta opusti hraciu plochu za postrannu ¢iaru po zemi, alebo vo vzduchu, vhadzuje loptu do
hry muZstvo, ktorého sa hrad¢ nedotkol ako posledny pred opustenim lopty za postrannu Ciaru.
2. Vhadzovanie lopty do hry sa vykona nohou na postrannej ¢iare z miesta, kde lopta opustila

hraciu plochu. Hra¢ superovho muzstva musi byt vo vzdialenosti od miesta vhadzovania lopty do hry 2
m, tak, aby umoznil vhadzovanie lopty do hry.

3. Priamo z vhadzovania lopty do hry sa nem6ze dosiahnut gdl.

4, Hrac, ktory vhadzuje loptu do hry neméze s loptou dvakrat hrat.

PRAVIDLO XVI. - KOP OD BRANY

1. Ak lopta prejde vo vzduchu, alebo po zemi za brankovu Ciaru, okrem Ciary medzi
branovymi Zrdami a naposledy s loptou hral Utoiaci hra€, vykonava sa kop od brany.
2. Kop od brany s prihliadnutim na zrychlenie hry mdze rozohravat brankar i kazdy jeho

spoluhrac, lopta musi byt v klude a ostatni hraci musia byt mimo pokutové Uzemie. Lopta nesmie pri
kope od brany presiahnut polovicu hracej plochy. Kop od brédny musi byt vykonany do 5 sekind. Po
tomto limite ziskava loptu super, ktory zahrava kop z rohu z ktorejkolvek strany.

PRAVIDLO XVil. - KOP ZROHU

1. Ak lopta opusti hraciu plochu vo vzduchu, alebo po zemi brankovu Ciaru a naposledy
s fAou hral braniaci hra¢, R nariadi kop zrohu. Kop zrohu plati aj vtedy, ked naposledy s loptou hral
brankar braniaceho muzstva. Pri zahrani kopu zrohu, musia braniaci hraci stat od lopty vo vzdialenosti
3 m. Ak nie je kop z rohu rozohrany do 5 sekund, ziskava loptu super a vykona kop od brény.

2. Priamo z rohu mozno dosiahnut gél.

3. Hrac, ktory vykonava kop z rohu, nesmie hrat' loptou druhy krat.

V tomto ustanoveni doslo ku niektorym zmenam oproti pravidlam futbalu, ktoré si vyZziadali
skusenosti z predoslych rocnikov tohto halového futbalu R a D - VsFZ. Ostatné pravidla
futbalu platia v plnom rozsahu.



